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1.NEUES OBJEKT SOLID

1.1. ALLGEMEINES

Das neue Objekt SOLID erlaubt es Ihnen, basierend auf Polygonen einfache 3D-Festkdrper zu erstellen. Die
Grundflache des Polygons wird als Basisflaiche genommen und dariiber ein 3D-Objekt mit einer einzuge-
benden Hohe erzeugt. Das neue Objekt wird dann durch die Grundflache und die Héhenverschiebung ge-
bildet (eine Simulation einfacher 3D-H&auser in Form von Quadern). Auf den folgenden Bildern kdnnen Sie
das gut erkennen.

Anmerkung: Es sind keine ,richtigen” Hauser, nur eine Animation. Der visuelle Effekt ist jedoch sehr hilf-
reich.

1.2.ERZEUGEN EINES SOLID-OBJEKTES

Wenn Sie ein neues 3D-Objekt erstellen mochten, selektieren Sie vorab ein Polygon:

Attribute bearbeiten

Kopieren

Grafikattribute kopieren
Grafikattribute einfligen

Kopiere in voreingestellte Attribute

Einflgen aus vorgegebenen Attributen

Sachattribute kopieren

Sachattribute einfiigen

|
|
|
|
|
|
Einfligen |
|
|
|
|
|
|
|

Editieren > In Polylinien konvertieren
Auspacken

SOLID-Objekt aus Polygon erzeugen
Verknipfung Gffnen r | |
I

Layer ¥

Dann kénnen Sie das Kontextmen( mit der rechten Maustaste und der Funktion ,,3D-SOLID-Objekt aus Po-

lygon erzeugen” aufrufen. Sie geben als nachstes die Hohe des neuen Objekts an:

SOLID-Objekt aus Polygon erzeugen x

Umwandlung: m

[1Palygon entfemen
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Im ersten Moment sehen Sie keine Veranderung, wenn Sie jedoch beim Bewegen der Maus ein ,,S“ einge-
ben, wird das SOLID-Objekt mit einem ,,S“ markiert und Sie kénnen die Eigenschaften des SOLIDs mit Dop-

pelklick anpassen:

Objekt bearbeiten ? *

SOLID-Objekt  Info

Punktnummer unten: | |

Punkt oben: | |

Farbe: - | Blau v

Irtensitat: I [] Undurchsicht.

Layer: |Gebéude - |

Obij komm. | L |

Darstell.ebene: |2 w

Mit der Eigenschaft ,undurchsichtig” erreichen Sie, dass die Farbe des SOLID-Objekts sich nicht mit der
Farbe des Polygons vermischt, sondern unverindert wie definiert bleibt. Uber den Regler , Intensitat” kén-
nen Sie die Farbintensitat einstellen. Sie kdnnen Punktnummern oben und unten fiir das SOLID-Objekt ver-
geben. Diese kdnnen dann in der 3D-Darstellung angezeigt werden und erscheinen auch in einer Objektlis-

te.
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1.3. ANSICHT IN 3D

Dazu rufen Sie mit der rechten Maustaste im Dateinamen-Tab die 3D-Ansicht auf und zoomen sich an das

neue SOLID-Objekt heran. Bei diesem einfachen Grundpolygon entsteht natirlich nur ein Quader mit der

entsprechenden Hohe.

Anmerkung: Alle folgenden Bilder haben eine Vorderansicht (Sonne) und eine etwas dunklere Riick-

/Seitenansicht (Schatten), dies soll den natlrlichen 3D-Effekt verstarken.
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Wenn Sie komplexere Polygone dafiir nutzen, sehen Sie im folgenden Bild verschiedene SOLID-Objekte :

Die blauen Objekte (Garagen) mit 3 Metern und das rote Gebdude mit 8 Metern Héhe. Wenn Sie das Ver-
fahren fiir mehrere Objekte durchfiihren, dann bekommen Sie schon einen guten 3D-Eindruck.
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1.4. NACHTRAGLICHE ANPASSUNG VON SOLID-OBJEKTEN

Wenn Sie beim Bewegen der Maus die ,S“-Taste driicken, wird das Solid-Objekt markiert und Sie kénnen

die moglichen Eigenschaften wie bei allen anderen Objekten anpassen.

Das gleiche gilt auch fiir Mengenoperationen: Selektion aller gewiinschten SOLIDs mit der gedrickten ,S“-

Taste, dann das Menu ,,LAYOUT / Attribute anpassen” aufrufen:

Objekt bearbeiten ? X

SOLID-Objekt  Info

Punktnummer unten: | |

Punkt oben: | |

Farbe: ' |Cyan ~

Intensitat: I [ Undurchsicht.

Layer: ]
Obj komm. | w |

Darstell.ebene: |2 ~

Uber den Regler ,Intensitdt” kénnen Sie die Farbintensitit einstellen.
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1.5.BEMARUNG VON SOLID-OBJEKTEN

Um das Volumen von SOLID-Objekten in Kubikmetern zu bemalien, wurde eine neue Bemalungsfunktion
entwickelt.

&~
WA

(. J;l:_x] Koordinaten

Ie

|5'-1 Punktnummer
# Hihe

e be Objektkommentar

LW ==y &

N~

.= Horzontallange
g

1

« Schragdistanz

"un

« (Gesamtlange

4

“nt Segmentlangen

|k
-.\',_,

NE"" Richtungswinkel
g_ﬁ« Hohenunterschied
E_‘_",« MNeigung
X
? Delta Rechtzwert
'I-I}/ Delta Hochwert
R.f Radius
{x- Offnungswinkel
ﬂﬂ] Polygorflache./Pfadlange
<] g
PA Polygonumfang und flache

Volumen

;\.‘ Crth. Bemalung

Sie gibt das Volumen des SOLID-Objektes an.

Wenn Sie mehrere BemaRBungen gemeinsam nachtraglich andern méchten, kdnnen Sie einen Zeichnungs-
bereich mit gedrickter ,M“-Taste aufziehen und dann mit, LAYOUT / Attribute bearbeiten” die Parameter
anpassen.

Anmerkung: Prinzipiell arbeitet die Volumen-BemaRung genauso wie alle anderen Bemalungsarten (Vor-
nehmen von Grund-Einstellungen und nachtraglichen Anpassungen).



.: Pythagoras Version 2023: Was ist neu? 10
2.ERGANZUNGEN ZUR PROFILERSTELLUNG

2.1.ALLGEMEINES

Das vorhandene Profilprogramm wurde erganzt, um mehr Einstellungsmoglichkeiten fir die Gestaltung der
Texte und Linien in der Profilgrafik zu bekommen. Nun kann statt eines Pfades auch eine Polylinie als Basis

flr die Profilerstellung benutzt werden.

2.2.ANPASSUNGEN DER PROFILPARAMETER

Sie erzeugen wie gewohnt einen Pfad oder eine Polylinie lber die gewiinschten Profil-Punkte und rufen
Uber Berechnungen/ Langenprofil das folgende Einstellungsformular auf. Auf der rechten Seite sehen Sie

unter der Spalte ,,BemalRungen” einige Buttons fiir die Einstellungen der einzelnen Profilebenen:

Profil ? >
Referenzhohe: m Referenzhihe fliefend Profil kommt in die Zwischenablage.
¥-Skal.: 1F Standardtexte benutzen
Z-Skal. AET Festes Intervall: m
Typ | Unterart | Daten 1 | Daten 2 [ Bernal!ungen!
Pfaddaten Hahe N
Leerzeile Hohe 63.
Pfaddaten Distanz j‘-;x
-|-| —| 4'-1 Wi Speichem | | Riicksetzen Abbrechen

Sobald Sie einen dieser Buttons betatigen, wird das Formular fiir die Details dieser Ebene angezeigt:
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Stil ? by
Profilgrafik
o] Zeigen i | obere Verbindungslinien...
Undurchsichtig senkrechte FuBlinien
Bemalungen
sene Ene
Titel [Hehe | A
[ Festes Intervall Bemalungstexte...
oK Abbruch

Die Eigenschaften der ,oberen Verbindungslinien“ oder die ,,senkrechten FuBlinien“ kénnen getrennt ge-

setzt werden (siehe Screenshot weiter unten):

Liniendaten pod
Sl Ausgezogen o
Dicke: | ~ |
Farbe: - | Magerta e |

Bobrechen

Die Hohe der einzelnen Ebenen (wo die Texte (im Beispiel die Hohe und Distanz) ausgegeben werden) kon-

nen angepasst werden.
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Ebenso kann jeder einzelnen Ebene ein , Titel” (Kopftext) zugeordnet werden, auch hier sind die Einstellun-

gen sehr vielfaltig. Das gleiche gilt auch fir die Eigenschaften der BemalRungstexte (Hohen und Distanzen...)

Text-Attribute X
Font: Arial i
Punktgrole: 10 ~ | Unterstreichen: | Keine w
Sil: MNomal ~ | Rahmen: Kain Rahmen
Dicke: Extrafett ~ | Undurchsichtia: | Nein ~
Farbe: . | Rot ~
Ausrichtung: Linksb(indig Mittig ~
Layer:

Darst ebene: 0
oK Abbrechen

Wenn Sie alles optimiert haben, kénnen Sie diese Einstellungen mit SPEICHERN in der Datei Pythagor.def
sichern, so dass beim nachsten Pythagoras-Start diese Parameter automatisch fir die weiteren Profile gela-
den werden. Sie kdnnen auch die ,,alten” Einstellungen jederzeit wieder mit ,RUCKSETZEN“ aufrufen, dann

sind Ihre bisherigen Anderungen jedoch iiberschrieben.
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2.3.ERGEBNIS

Hier sehen Sie die Auswirkung der einzelnen Einstellungen der Texte und Linien:

obere Verbindungslinien

Muogstab X : 1,/500

Magstak Z 1 1,50

Refgrenzhéhe 1 0.00 !
ie =30.7858 -= 13.995 |

senkrechte FuRlinien

2.50
2.00

0.00
| T e,
4690|400 N

ks 2.595% -> 32543
Hahe §

: Attribute fiir die Bemafungen
Distanz 20 g -

Titel der Ebene
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3.IMPORT VON GRAFISCHEN OBJEKTEN AUS PDF-DATEIEN

Bei neueren PDF-Dateien ist die Abspeicherung von grafischen Objekten mit ihren Layern und sonstigen
Eigenschaften moglich. Diese Dateien beinhalten die Struktur der originalen CAD-Zeichnung und kénnen
nun in Pythagoras importiert werden. Dabei werden Layer und sonstige Attribute automatisch erkannt und

gesetzt.
Mit dem folgenden Dialog kdnnen Sie

- die Seite aus der PDF-Datei angeben, woher die Grafikobjekte gelesen werden sollen

- die Einheiten und den Mal3stab angeben, alternativ diese Parameter aus der PDF-Seite auslesen

Import POF *

Seite zum Importieren: 1

Einheiten und Malstabe

| aus der Seite auslesen

Einheiten:
Malstab 1/500
oK Abbruch
Begrenzungen:

- Textobjekte werden jedoch nicht importiert, nur Punkte und Linien/Kreise/Bogen.
- Vektorfont-Texte werden als sehr viele ,,zerlegte” Linienstiicke importiert, sie missen bei Bedarf
anschlieRend manuell neu erzeugt werden.
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4.ERGANZUNGEN ZUM DIGITALEN GELANDEMODELL DGM

4.1.MEHRERE BEGRENZUNGSPOLYGONE

Es ist nun moglich, mehrere Teilvolumina eines DGMs parallel zu berechnen. Im folgenden einfachen Bei-
spiel sind zwei Begrenzungsflachen innerhalb eines berechneten DGMs farblich markiert. Im Objektkom-

mentar dieser Polygone sind die Namen ,,Volumen 1“ und ,Volumen 2“ zur besseren Unterscheidung ein-
getragen.

Mit gedrickter ,,0“-Taste selektieren Sie den ganzen Bereich, so dass die Begrenzungspolygone markiert
sind. Dann rufen Sie die Volumenberechnung im DGM-Meni auf und wahlen die gezeigte Methode aus:
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Velumenberechnung

[ >

Genauighkeit e
Abtragen:

Auffillen:
Aushub/Au

Flache:

Export

® [TestnaMs 7] - Hone:
O | TestDGMs
Berechnung:
Methode: : el
. Mehrere Yolumina mit Schnitten
(®) Anzahl Schite: Gesamtvolumen bei Prismenbenutzung
o Mehrere Volumina mit Prismen
Schrittweite: :
| | I Berechnen
Volumen

Extrapoliert

Schiielen

16
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Mit ,Berechnen” I16sen Sie die Volumenberechnung aus und erhalten eine Ergebnistabelle fir die selektier-
ten Volumina:

Volumenberechnungs-Report ? X
e |
H= (= SN
Tabellarisch  Summe
Tabellarisch
Begrenzung | Abdeckflache Ausschneiden Volumen auffillen Aushub und Verflllung Extrapoliert Extrap. Aushub E
Volumen 1 4188 22338 0.0 2233.8 | Nein 0.0
Volumen 2 4188 22338 0.0 2233.8 | Nein 0.0
£ >
Export niach
Zeichnung [ Datei [ Zwischenablage [
i : )18 5 ) | S

Die Einzelheiten kénnen Sie in den Spalten erkennen. Diese Ergebnisse kénnen wiederum wie gewohnt
exportiert werden.

Wenn Sie den Reiter ,,Summe” aufrufen, bekommen Sie das Gesamtergebnis alle markierten Volumina
angezeigt. Auch diese Ansicht ist exportierbar.

Volumenberechnungs-Report ? X

+H = Helal

Tabellarisch  Summe

Summe
Feldname Wert

Einheit m

KRS Lokal
Begrenzung Mehrere Begrenzungen
Abdeckflache 8377

DGM2 TestDGMs
Z-Wert-Abstand DGM2 3.000,10.000)
Hihe 0.000

Anzahl Profile 100

Extrapoliert Nein
Ausschneiden 44676
Wolumen auffiillen 0.0

Aushub und Verflllung 44676

Export nach

Zeichnung [ Datei [ Zwischenablage. o
p : 18 5 ) | e
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Hinweis: Die Berechnungsmethode kann nun mit Schnitten/Profilen oder alternativ Giber Prismen (Dreiecke
des DGMs) berechnet werden (siehe oben). Die Prismenmethode liefert ein 100% genaues Ergebnis, die
Profilmethode liefert dies auch, wenn Sie die ,,Anzahl Schritte” entsprechend hoch ansetzen.

Mehrere Vaolumina mit Schnitten
Gesamtvolumen bei Prismenbenutzung

Mehrere Valumina mit Prismen
oo

Sie kdonnen auch jederzeit die DGM-Dreiecke /Prismen neu berechnen lassen.

DGM  Punktwolke Hilfe
Meues DGM

2 DGMs kambinieren

(IE-1
T i— | |

DGM dndern...

= Dreiecke entfernen...
- DGM-Dreiecke neu berechnen... -

Hihe anpassen

Hahenlinien
Begrenzung...
Yolumen
Langenprofil...

Querprofile...

Boschungsattribute
30-Oberflache

Werkzeuge »

4.2.DGM BEARBEITEN

Es ist dieser Dialog hinzugekommen, der detaillierte Veranderungen an einem DGM erlaubt:

DGM dndern >

Name: TestDGMs o

(®) Selektierte Objekte zusammenfassen
Vertexe zusammenfassen
Bruchlinien addiersn

() Innerhalb des Polygons ausschneiden

() Aulerhalb des Polygons ausschreiden

(C) DGM einfligen:

Apbruch
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5.VERWALTUNGSFUNKTIONEN

5.1.MEHRERE LIZENZEN AUF EINEM PC

Pythagoras erkennt, wenn auf lhrem PC verschiedene Lizenzen in Gebrauch sind. Beispielanzeige beim Start
des Programms:

Pythagoras-Lizenz auswéhlen >
Lizenz |dentifikation | Lizenztyp i Position i
304635792542338352 Sentinel 5L Lokal
372582022062356514 Sentinel 5L Lokal
10076317 /77974575548 Sentine! Trial Lokal
1086324616073186223 Sentinel Trial Lokal
1122366023863015561 Sentinel Trial Lokal
1134451132707530310 Sentinel Trial Lokal
636333103 Hasp 4 Lokal
Verbinden ythagoras verlassel

Die Lizenz markieren und dann ,Verbinden“ betatigen.

Unter DATEI / KONFIGURIEREN finden Sie dieses erweiterte Dialogfenster. Dann kénnen Sie den beim Start
gewahlten Lizenzschlissel als voreingestellt fiir den ndchsten Start speichern:

Konfiguration Pythagoras ? *

[] Autom. Dateisicherung

[] #utom. Dateisich. alle Minuten

Automatischer Update Zoomen mit dem Mausrad

[] Logdateien schreib 5 sersvadminiippla . pthagoras 2 Logs, :’
voreingestellter Lizenzschiissel: |Eﬂ4535752542338‘3'92 |
Standard Speichertyp: w

Erweitert Abbrechen
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5.2.DATEIENDUNG FESTLEGEN

Des Weiteren kdnnen Sie einen Dateityp zum Speichern aus der Liste als voreingestellt setzen:

Kenfiguration Pythagoras 7 >
[] Autom. Dateisicherung
[ Autom. Dateisich. alle Minuten

Automatischer Update Zoomen mit dem Mausrad

(] Logdateien schreib [C:A sersbAdmintappDa ... ythagorash23hLogsh ql

voreingestelter Lizenzschlissel: |3ﬂ4635?‘325423389‘92 |

Standard Speichetyp: |t e
Pythagoras Prototyp-Datei

Pythagoras-11-Diokument

Pythagoras-12-Dokument

Pythagoras-13-Dolkument =
Pythagoras-14-Dolkument
Pythagoras-15-Dokument
Pythagoras-16-Dokument
Pythagoras 2021 Dokument
Pythagoras-Dokument

DWG 2018
AutoCAD-2013-DWG-Zeichnung
AutoCAD-2010-DWG-Zeichnung
AutaCAD-2007-DWG-Zeichnung
AutoCAD-2004-DWG-Zeichnung
AutoCAD-2000-DWG-Zeichnung
AutoCAD-R14-DWG-Zeichnung
AutoCAD-R13-DWG-Feichnung
DXF 2018
AutaCAD-2013-DXF-Datei
AutaCAD-2010-DXF-Datei
AutaCAD-2007-DXF-Datei
AutoCAD-2004-DXF-Datei
AutoCAD-2000-DXF-Datei
AutaCAD-R14-DXF-Datei
AutaCAD-R13-DXF-Datei

Erweitert
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6.ERWEITERUNGEN BEI PUNKTWOLKEN

6.1.ALLGEMEINES

Um die Datenmenge bei gespeicherten Punktwolken zu reduzieren, wurde ein neues Speicherformat ent-

wickelt. Das Vektorisierungs-Tool wurde verbessert und lauft nun wesentlich schneller ab.

6.2.PUNKTDICHTE REDUZIEREN

Manchmal ist es fiir andere Programme notwendig, eine Punktwolke mit niedriger Punktdichte zu erzeu-
gen. Dies kann nun in Pythagoras erfolgen.

Sie laden/importieren eine Punktwolke in eine neue Zeichnung und rufen das Menti PUNKTWOLKE / EX-
PORT auf. In dem folgenden Dialogfenster konnen Sie die Auflésung der Zieldatei (reduzierte Punktewolke)
vorgeben.

Punktwolken-Export >
Punktwolke: | Facade w
(®) Hohen Hohendifferenzen

Export unsichtbarer Punkte

Punktdichte reduzierer

Auflésung {0.25m s

0.016m
Fitter 0031 m
0.062m
0.12m

0.50m [
1.00m

Unter ,Filter” geben Sie an, ob Sie Punkte mit groRer oder niedriger Hohe verwenden mdchten:
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Punlktwolken-Export >

Punktwolke: |Fﬂ::ﬂde o

(®) Héhen [ Héhendifferanzen
|| Export unsichtbarer Punkte

[+] Punktdichte reduziersr

Auflosung |l]25m vl

Anmerkung: Beim Import, Export und anderen Ablaufen von Punktwolken wird im Hauptbildschirm unten
rechts der Fortschritt dieser Operation angezeigt. Pythagoras ist wahrend dieser Zeitspanne voll im Zugriff

fiir andere Aktionen, also z.B. fiir normales Bearbeiten von Zeichnungen.
L

>

Pﬂ.;idewaﬂm gelesen x

6.3.VOLUMEN EINER HALDE ERKENNEN UND BERECHNEN

Als Beispiel soll diese Punktwolke dienen (3D-Ansicht):

Die rote Markierung zeigt eine kleine Aufschittung/Halde im Geldnde. Im Men rufen Sie die Bruchlinien/
Halden-Berechnungsfunktion auf:
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Klassifizierung

114 0l

Yolumen...

Hahenlinien...
Bruchlimen & Halden...

Lingenprofil...

In diesem Folgedialog wahlen Sie die Halden-Kontouren mit einer gewissen Mindestlange aus, damit nicht
falschlicherweise extrem kleine Gebilde erkannt werden.

Bruchlinien- und Halden-Erkennung X
Punktwolke: | Detection stockpile o
Linienart: Halden-Kontouren w

Polylinien
Minimum Lange:
Geglattet

Abbruch

Danach arbeitet das Programm und sucht das Gelande nach geeigneten Aufschiittungen durch:

Pythagoras *

& 5 Polylinien wurden erzeugt .
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Das Ergebnis mit selektierten Polylinien sieht hier so aus:

Sie kénnen in der 2D-Ansicht erkennen, dass die geschlossene 2D-Polylinie die Halde im restlichen Gelande
gut separiert hat.

Nun erzeugen Sie ein Polygon entlang der Polylinie (Polygonfunktion aufrufen, einen Punkt der Polylinie
selektieren und dann Doppelklick auf das abgehende Liniensegment machen, dann entsteht nach kurzer
Zeit ein neues Polygon). Dieses neue Polygon selektieren und iber den Menipunkt PUNKTWOLKE / VOLU-
MEN das folgende Dialogformular 6ffnen:

Volumenberechnung s

Punkiwolke: Detection stockpile v
(® Hohe:

() Ref. Hahe: 0.000 m

(®) Hihen-Referenz des Begrenzungspolygons
() Hohendifferenz

Interpoliert
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Die Basishohe kdnnen Sie als Wert eingeben oder (wie hier gezeigt) die Hohe des Begrenzungspolygons
auswahlen. Nach der Berechnung erhalten Sie das Ergebnis des ausgewahlten 3D-Gebildes, das Sie wie
gewohnt exportieren kénnen:

Volumenberechnung *
Punktwolke: Detection stockpile w
(@) Hohe:

() Ref. Hihe: 0.000

(®) Hohen-Referenz des Begrenzunaspolygons

Hahendifferanz

I | crochcn

Volumen berechnet
Ergebnisse:
Interpoliert
Volumen +: 199.1 m? 199.1m?
Yolumen —: 05m? £5m?
Gesamtes Volumen: 198.6m? 198.6m?
Grundflache: 180.0 m# 180.0 m#
Polygon-Abdeckung: 100.35 % 100.35 %
Resultat exportieren Schliefen

Anmerkung: Naturlich kénnen Sie das 2D-Begrenzungspolygon auch manuell erzeugen.

Alternativ kdnnen Sie statt ,Halden-Kontouren” auch ,,Bruchlinien” suchen und erzeugen lassen.
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7 .ERWEITERUNGEN BEI FARBPALETTEN

Wenn Sie eine Farbpalette definieren, dann geschieht dies oft fiir einen bestimmten Héhenbereich und
eine Anzahl Farbabstufungen. Beispiel:

Farbebenen hinzufdgen *
# [En| Von [ Bs [Einhei Farbe [
1 0.000 20,000 = Blau y (®) Anzahl Werte: |5 | Min: |D.DDD |m
2 20000 40000 m (0; 642 () Hochzahlen: 20000 | Mac [0 |m
3 40.000 60.000 m (0:128; 2 ot
4 60.000 80.000 m 140 Van: Bis:
5 80.000 100.000 m Cyan . .|Blau v| l:HC)'an v|
= H=N <
et
Ergebnis:
Farbpalette X
Typ: Hohe:
MName: | Farbliste |
Beschreibung | |
# | Bn |  Von Bis |Enhet|  Farbe
1 0.000 2.000 m Blau w
2 2.000 4.000 m { 0; &4; 255) e
3 4.000 6.000 m (0;128:255) ~
4 6.000 2.000 m 140 w
5 8.000 10.000 m Cyan w

[Ale ﬂ ﬂ E ﬂ ﬂ ﬂ
| s |
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Farbpalette X
Typ: Hohe:
MName: | Farbliste |
Beschreibung | |
H En |& Von Bis Einhet Farbe
2 2.000 4.000 m ( 0; 64; 255) “
3 4.000 6.000 m (0;128; 255) ~
4 6.000 8.000 m 140 w
5 3.000 10,000 m Cyan w
e +| < =)l % x| S

ede der ausgewahlten Farbebenen in 2 neue Ebenen aufteilen

Nun kénnen Sie zusatzlich einzelne Hohen-Farb-Definitionen anklicken und sie mit der markierten Taste in 2
neue Bereiche einteilen und die Farbe auch neu zuordnen:

Farbpalette *
Typ: Hahe:
Mame: | Farhliste |
Beschreibung | |
# | Bn |  Von | Bis |Enhet|  Fabe
1 0.000 1.000 m Blau v
2B o oo | [
3 2,000 4,000 m {0 B4:255) ~
4 4,000 6.000 m {D;128,256)
5 6.000 3,000 m 140 v
B 2.000 10.000 m Cyan ~
[ Ale o+ = ' =l %3 x| S
[ok ] [ Asbrechen |
Alle Objekte eines DGM oder einer Punktwolke, die 1 bis 2m Héhe aufweisen, werden nun in Magenta dar-

gestellt.
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8.SONSTIGE ALLGEMEINE ERWEITERUNGEN

8.1.ALLGEMEINES

In diesem Kapitel werden ,kleine” Verbesserungen im Standard-Pythagoras beschrieben, die von Anwen-
dern gewiinscht wurden.

8.2.KREISMITTELPUNKT INTERAKTIV ERZEUGEN

Wenn Sie einen Kreis ohne Mittelpunkt vorliegen haben, konnen Sie im BERECHNUNGEN-Men(i diesen
Mittelpunkt erzeugen. Dies wurde erweitert im Kontextmeni des Kreises. Sie selektieren den Kreis und
betatigen die rechte Maustaste:

Attribute bearbeiten

Kopieren
Einflgen
Grafikattribute kopieren

Grafikattribute einfligen

Kopiere in voreingestellte Attribute

Einfligen aus vorgegebenen Attributen

Sachattribute kopieren
Sachattribute einflgen

Editieren »
Berechnen Mittelpunkt
Layer »

Verknipfung &ffnen
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8.3.VERLANGERUNG /-VERKURZUNG EINER LINIE/EINES BOGENS

Bislang konnte eine Veranderung einer Linie nur um einen bestimmten Differenzbetrag durchgefiihrt wer-
den.

»QRED

Erstellen Fs

OB E A

A e R e

|
|
|
Mavigieren - I
|
|
|
|

Nun gibt es eine Erweiterung, um die gewlinschte Gesamtlinienlange einzugeben: Sie driicken einmal die
<Tab>-Taste, wenn Sie in der Abfrage des Verlangerungswertes sind, dann wird auf die Gesamtlange umge-
stellt. Je nach Eingabe wird die Linie oder der Bogen verlangert oder verkdrzt.

8.4.SPEICHERUNG DER LETZTEN NOTIZ-ART

Bislang startete Pythagoras immer in der Notiz-Auswahl mit der ,,Horizontaldistanz”, dies wurde folgen-
dermaRen angepasst: Der letzte verwendete Notiz-Typ (z.B. ,,Punktnummer”) wird bei Verlassen von Py-
thagoras gespeichert und beim nachsten Programmstart wieder angeboten.
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8.5.ERWEITERUNG DER SUCHFUNKTION NACH NOTIZEN

30

Sie kénnen nun zusétzlich nach bestimmten Eigenschaften von Notizen suchen:

thumi

Suche mit Namen: :{Defauh}

| Hinzufigen Laschen

Objektarten  Systemattribute  Geo-Attibute  Datenbank

Speichem

Eigenschaften
[ Layer:
[ Teildokument:
[ Farbe: l:| [] Darst ebene: 0
Punkt Linie Polygon Text
|
Motiz
Punkt
[C] Objekd
At der Seleldia
i Motiz-Zeiger | [ Farbe: . Schwarz
Anzahl gefundsg E—
[ stil Text ohne Linien
| pracigeopt 1
|  OFont: Pythagoras-Vektorfort
[ Punktarde: 10 [ Undurchsichtig: ~ Mein
[ Dicke: Halbfett [ Unterstreichen: Keine
[ 5til Nomal [ Rahmen: Kein Rahmen
[ Hor. Ausricht. Linksbundig [ Ausrichtung: Immer lesbar
[ Farbe: . Schwarz
[ &tatisch Ja

oK || Abbuch
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Zur Erinnerung: Die Suche nach Textinhalten von Notizen dagegen ist hier erkennbar:

Suchen ? X
Suche mit Namen: | (Default) ~ | | HinzufGgen Loschen Speichem
Objektarten  Systemattibute Geo-Attibute  Datenbank

[m] Alle Chjektarten

[ Punikte [ Linien

[ Pfade [ Gerade Linien Einfache Texte
[ Polygone [Bégen Rich-Texte

[ SOLID-Ohjekte [ Kreise Notizen

[ Stralen [ Palylinien

[] Rasterbilder [ Klothoiden Gruppen

(® Suche Gruppenelemente (und nicht-gruppierte Objekte)

() Suche Gruppen {und nicht-gruppierte Objekte)

[ Suche Objekte in Hintergrund-Layem und Teildokumenten

Art der Selektion: MNeue Auswahl ~ | | Ricksetzen

Anzahl gefundener Objekte: 0 Suchen Ohbjektiiste
Anzeigeoptionen Auswahl Abbrechen

Auf dem Reiter ,,Systemattribute” konnen Sie im Feld ,, Objektkommentar” einen ganzen oder reduzierten
Textinhalt suchen. In diesem Beispiel den Text, der mit dem Buchstaben ,,5“ endet.

Suchen 4 X

Suche mit Namen: | {Default) ~ | | Hinzufligen Léschen Speichem

Objektatten  Systemattribute  Geo-Attribute  Datenbank

Eigenschaften
[ Layer:

[ Teildokument:

[ Farbe: | [] Darst ebene: ]

Funikt Lirie Polygon I Text | I Notizen

Punktnummer von Bis

[] Objektkommentz | endet mit ~ |5

At der Selektion: Neue Auswahl ~ | | Ricksetzen

Anzahl gefundener Objekte: il Suchen Objektliste

Anzeigeoptionen Auswahl Abbrechen
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8.6.NOTIZBEHANDLUNG BEIM LOSCHEN REFERENZIERTER OBJEKTE

Wenn eine Notiz mit einem Objekt verknipft ist (z.B. eine Linienldnge mit einer Linie) und das referenzierte
Objekt geldscht wird, konnen Sie beim Loschen entscheiden, ob die Notiz bestehen bleiben soll.

9380

Die aktuelle Auswahl beinhaltet Objekte ohne ihre Notiz, Sollen die
Motizen auch entfernt werden?

b | [Then 7]

Bei ,,N“ein referenziert sich die vorhandene Notiz mit den Anfangs- und Endpunkten der geldschten Linie.
Die Punkte kdnnen auch geléscht werden, die Notiz bleibt dann allein bestehen.

2% ®

8.7.NEUER PLATZHALTER FUR ANSICHTEN

Beim Ausdrucken kdnnen Platzhaltertexte gesetzt werden. Hier ist nun mit Au ein weiterer fir die aktuelle
Ansicht hinzugekommen.
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8.8.BEHANDLUNG SEHR LANGER LAYERNAMEN

Es kommt immer wieder vor, dass Layernamen sehr lang sein kdnnen und sich dann oft nur am Ende von
anderen Layernamen unterscheiden. Daher wird fiir die Anzeige nun ein Kompromiss gewahlt, bei dem nur

einige Anfangs- und Endbuchstaben gezeigt werden, wenn der Platz nicht ausreichend ist:

Berechnungen DGM  Punktwolke  Hilfe

| | Keine/neue Gruppe wahlen | | 2 - |

,?’;l Ein sehrlang..t dargestelt + | |:|

Fidetz benutzte Layver

[¥] Felddaten

Alle Laver

[ Detail Schutzrohrtext

Ein sehr langer Layemame wird gekurzt dargestellt

[¥] Felddaten

Beim Aufklappen der Layerliste werden die Layernamen mit ihrer vollen Ldnge angezeigt.
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8.9.ERWEITERTE SELEKTIONSEINSTELLUNGEN

In dieser Ubersicht sind die Erweiterungen fiir Notizen (MaRe), Polylinien und SOLID-Objekte eingefiigt
worden. Wenn Sie Grafikobjekte selektieren mdchten, konnen Sie beim Aufziehen des Selektionsbereichs
eine der in Klammern stehenden Tasten zusatzlich driicken, dann bekommen Sie im Selektionsbereich nur
die entsprechenden Objekte markiert.

|.I:-]-bjfekte‘...ng‘en I|:1fu T |Qﬁ) | g

[] Ubedappende Objekte
[ DGMs i
[ Punktwalken
[] Web-Services B
] Ale/Keine
[¥] Punkte iF}
[¥] Symbole P}
[V] Texte M
[¥] MNotizen M
[¥] Polygone {0}
[¥] Pfade [
[¥] Stralen (R}
[V] Rasterbilder (BT
[¥] SOLID-Objekte (5)
[¥] Alle Linien L)
[¥] Linien
[¥] Bégen (A
[¥] Kreise iC)
[¥] Klaothaiden
[¥] Paobylinien Q)

Wenn Sie die Maus bewegen und einen der Buchstaben (rechts in Klammern) driicken, dann wird oben im
Meni die entsprechende Anzeige aktualisiert. Im folgenden Beispiel ist der Buchstabe ,,M“ gedriickt, wah-
rend die Maus geschoben wird:

jout  Einstellungen  Bildschin

NPT
|Objekte ..n Motizen V|[i 2

bk

Auswahl

X

Hinweis: Diese Liste wird in neuen Versionen erganzt.



